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I. Планируемые результаты освоения учебного предмета «Информатика», 7 класс
Программа обеспечивает достижение учащимися следующих личностных, метапредметных и предметных результатов.
Личностные результаты:
· Формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
· Развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;
· Формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
Метапредметные результаты:
· Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;
· Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· Умение определять понятия, создавать обобщения, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение и делать выводы;
· Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, схемы, графики, таблицы для решения учебных и познавательных задач;
· Смысловое чтение;
· Умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью;
· Умение применять поисковые системы учебных и познавательных задач;
· Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции).
Предметные результаты: 
· Умение использовать термины «информация», «наука», «связь», «сообщение», «данные», «входные данные», «процессы», «органы чувств», «кодирование», «программа», «формула», «история развития», «звуковое кодирование», «звуковое кодирование», «пространственная дискретизация», «волны», «рисуночное письмо»; «рисунок» понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике и т.д;
· Умение описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице и т.д.;
· Умение использовать прикладные компьютерные программы;
· Умение выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи. 
Полученные результаты служат основой разработки контрольных измерительных материалов.


II. Содержание учебного предмета

Введение в предмет (1 час)
Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание базового курса информатики.
1. Человек и информация. (5 часов)
Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы
Измерение информации. Единицы измерения информации. 
2. Компьютер: устройство и программное обеспечение. (9 часов)
Начальные сведения об архитектуре компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы.Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером. Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс.
3. Текстовая информация и компьютер. (7 часов)
Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов,  текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.
Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода)
4. Графическая информация и компьютер. (7 часов)
Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения.  Растровая и векторная графика.
Графические редакторы и методы работы с ними.
5. Мультимедиа и компьютерные презентации. (6 часов)
Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.
Контрольные работы по разделам:
№1 «Человек и информация».
№2 «Компьютер:устройство и ПО».
№3 «Текстовая информация и компьютер».
№4 «Графическая информация и компьютер». 
№5 «Мультимедиа и компьютерные презентации».
Темы творческих работ:
1.Раздел Человек и информация:
А)Информация в жизни общества;
Б)Информационное общество и информация;
В)Смысл информация в моей жизни.
2.Раздел Компьютер: устройство и программное обеспечение:
А)Носители информации: вчера, сегодня, завтра;
Б)Поколение ЭВМ;
В)Компьютер будущего в моем представлении.
3. Раздел Мультимедиа и компьютерные презентации:
А)Мультимедиа в моей жизни;
Б)Компьютерные презентации в моей жизни;
В)Мой первый видеоролик




III. Тематическое планирование по информатике в 7 классе

	№ п/п
	Наименование раздела (темы), темы урока
	Количество часов
	Дата

	
	
	
	План.
	  Факт.

	
	Введение в предмет.
	1
	
	

	1
	Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. Введение.
	1
	
	

	
	Человек и информация.
	5
	
	

	2
	Информация и знания. Восприятие и представление информации человеком. 
	1
	
	

	3
	Информационные процессы. Измерение информации. Содержательный подход.
	1
	
	

	4
	Измерение информации. Алфавитный подход.
	1
	
	

	5
	Измерение информации. Решение задач
	1
	
	

	6
	Контрольная работа №1 «Человек и информация».
	1
	
	

	
	Компьютер: устройство и программное обеспечение
	9
	
	

	7
	Назначение и устройство компьютера. История развития вычислительной техники.
	1
	
	

	8
	Компьютерная память.
	1
	
	

	9
	Как устроен персональный компьютер.
	1
	
	

	10
	Основные характеристики персонального компьютера.
	1
	
	

	11
	Программное обеспечение компьютера.
	1
	
	

	12
	О системном ПО  и системах  программирования.
	1
	
	

	13
	Файлы и файловые системы
	1
	
	

	14
	Пользовательский интерфейс. 
	1
	
	

	15
	Контрольная работа №2 «Компьютер: устройство и ПО». 
	1
	
	

	
	Текстовая информация и компьютер
	7
	
	

	16
	Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов,  текстовые файлы.
	1
	
	

	17
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними.
	1
	
	

	18
	Работа с текстовым редактором
	1
	
	

	19
	Дополнительные возможности текстовых редакторов.
	1
	
	

	20
	Системы перевода и распознавания текста
	1
	
	

	21
	Контрольная работа №3 «Текстовая информация и компьютер». 
	1
	
	

	22
	Анализ контрольной работы. 
	1
	
	

	
	Графическая информация и компьютер
	7
	
	

	23
	Компьютерная графика: области применения.
	1
	
	

	24
	Технические средства компьютерной графики.
	1
	
	

	25
	Как кодируется изображение.
	1
	
	

	26
	Растровая и векторная графика.
	1
	
	

	27
	Работа с графическим редактором растрового типа (Paint). 
	1
	
	

	28
	Работа с графическим редактором векторного типа.
	1
	
	

	29
	Контрольная работа «Графическая информация и компьютер». 
	1
	
	

	
	Мультимедиа и компьютерные презентации
	6
	
	

	30
	Что такое мультимедиа; области применения. Технические средства мультимедиа.
	1
	
	

	31
	Компьютерные презентации. Пр.15
	1
	
	

	32
	Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. 
	1
	
	

	33
	Итоговая контрольная работа. 
	1
	
	

	34
	Резерв
	1
	
	



