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Планируемые результаты освоения учебного предмета 

 7 класс 
Программа обеспечивает достижение учащимися следующих личностных, 

метапредметных и предметных результатов. 

Личностные результаты: 

 Формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности 

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и 

познанию; 

 Развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам; 

 Формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-

исследовательской, творческой и других видов деятельности. 

Метапредметные результаты: 

 Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для 

себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы 

своей познавательной деятельности; 

 Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 Умение определять понятия, создавать обобщения, классифицировать, самостоятельно 

выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные 

связи, строить логическое рассуждение, умозаключение и делать выводы; 

 Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, схемы, графики, 

таблицы для решения учебных и познавательных задач; 

 Смысловое чтение; 

 Умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; 

владение устной и письменной речью; 

 Умение применять поисковые системы учебных и познавательных задач; 

 Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-

коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции). 

Предметные результаты:  

 Умение использовать термины «информация», «наука», «связь», «сообщение», «данные», 

«входные данные», «процессы», «органы чувств», «кодирование», «программа», 

«формула», «история развития», «звуковое кодирование», «звуковое кодирование», 

«пространственная дискретизация», «волны», «рисуночное письмо»; «рисунок» понимание 

различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике и т.д; 

 Умение описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и 

производные от них; умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой 

таблице и т.д.; 

 Умение использовать прикладные компьютерные программы; 

 Умение выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи.  

Полученные результаты служат основой разработки контрольных измерительных материалов. 

  



8 класс 

Программа обеспечивает достижение учащимися следующих личностных, 

метапредметных и предметных результатов. 

Личностные результаты: 

 Формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности 

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и 

познанию; 

 Развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам; 

 Формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-

исследовательской, творческой и других видов деятельности. 

Метапредметные результаты: 

 Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для 

себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы 

своей познавательной деятельности; 

 Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 Умение определять понятия, создавать обобщения, классифицировать, самостоятельно 

выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные 

связи, строить логическое рассуждение, умозаключение и делать выводы; 

 Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, схемы, графики, 

таблицы для решения учебных и познавательных задач; 

 Смысловое чтение; 

 Умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; 

владение устной и письменной речью; 

 Умение применять поисковые системы учебных и познавательных задач; 

 Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-

коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции). 

Предметные результаты:  

осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или с 

рабочими  станциями одноранговой сети 

•  осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент - 

программы; 

•  осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера; 

•   работать с одной из программ-архиваторов; 

•  приводить примеры натурных и информационных моделей; 

•  ориентироваться в таблично организованной информации; 

•  описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев; 

•  открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа; 

•  организовывать поиск информации в БД; 

•   редактировать содержимое полей БД; 

•  сортировать записи в БД по ключу, добавлять и удалять записи в БД; 

•  создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД; 

•  открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров; 

•   редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной 

таблице;   

•  выполнять основные операции манипулирования с фрагментами электронной таблицы: 

копирование, удаление, вставку, сортировку; 

•   получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора; 

•   создавать электронную таблицу для несложных расчетов; 



Полученные результаты служат основой разработки контрольных измерительных 

материалов. Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при 

изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий 

в целом. 

        Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного 

опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными 

контрольными или тестовых заданиями. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

9 класс 

Программа обеспечивает достижение учащимися следующих личностных, 

метапредметных и предметных результатов. 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система 

ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому 

образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. 

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 

школе, являются: 

 Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки и общественной практики. 

 Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и 

взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, 

творческой деятельности. 

 Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни. 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех 

учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, 

так и в реальных жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, 

формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

 Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, 

осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач. 

 Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее 

решения 

 Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, 

устанавливать прчинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение 

(индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы 

 Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения 

учебных и познавательных задач. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного 

предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по 

получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в 

учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 

мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение 

научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. Основными предметными 

результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – 

и их свойствах; 

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 

современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного 

исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и 

операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими 

структурами — линейной, условной и циклической; 

 формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ 

представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, 

диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и 

права. 

В результате освоения курса информатики за 9 класс учащиеся научатся 



 понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать 

предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма как 

дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость; 

 оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать 

алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи 

алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно); 

 понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система 

команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой исполнителя и 

системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем; 

 исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд; 

 составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное; 

 исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки символов; 

 исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке. 

 исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке; 

 понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или цикл с 

условием продолжения работы; 

 определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, 

записанных на алгоритмическом языке; 

 использовать величины (переменные) различный типов, табличные величины (массивы), а также 

выражения, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания; 

 анализировать предложенный алгоритм, например определять, какие результаты возможны при 

заданном множестве исходных значений; 

 использовать логические значения, операции и выражения с ними; 

 записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические выражения и 

вычислять их значения. 

 

ученики получат возможность научится: 
 

 исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального исполнителя с 

заданной системой команд; 

 составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя с 

заданной системой команд; 

 определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной задачи, 

которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой команд; 

 подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся результатом 

работы алгоритма; 

 по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен; 

 познакомиться с использованием в программах строковых величин; 

 исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки одномерного 

массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование элементов массива с 

определёнными индексами; суммирование элементов массива, с заданными свойствами; 

определение количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наибольшего/ 

наименьшего элементов массива и др.); 

 разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые 

алгоритмические конструкции; 

 разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, содержащие 

базовые алгоритмические конструкции. 

 Познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер управляет 

различными системами. 

 

 

 

 



Содержание курса 

 
7 класс 

Введение в предмет  

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание базового курса 

информатики. 

1. Человек и информация.  

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы 

Измерение информации. Единицы измерения информации.  

2. Компьютер: устройство и программное обеспечение.  

Начальные сведения об архитектуре компьютера. Принципы организации внутренней и внешней 

памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация 

информации на внешних носителях, файлы.Персональный компьютер. Основные устройства и 

характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером. Виды 

программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. Основные функции ОС. 

Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс. 

3. Текстовая информация и компьютер.  

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов,  текстовые файлы. Работа с внешними 

носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов. 

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с 

ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные 

словари и системы перевода) 

4. Графическая информация и компьютер.  

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования 

изображения; понятие о дискретизации изображения.  Растровая и векторная графика. 

Графические редакторы и методы работы с ними. 

5. Мультимедиа и компьютерные презентации.  

Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие 

о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации. 

8 класс 

1. Передача информации в компьютерных сетях  

Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. 

Скорость передачи данных. 

Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта,  телеконференции, файловые 

архивы пр.  Интернет. WWW – "Всемирная паутина". Поисковые системы Интернет. 

Архивирование и разархивирование файлов. 

2. Информационное моделирование.  

Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей. 

Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные.  

Табличная организация информации. Области применения компьютерного информационного 

моделирования. 

3. Хранение и обработка информации в базах данных  

Понятие базы данных (БД), информационной системы.  Основные понятия БД: запись, поле,  типы 

полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и 

редактирование БД. 

Проектирование и создание однотабличной БД. 

Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические операции. 

Поиск, удаление и сортировка записей. 

Основы алгебры логики: основные операции, общее и частное решение, упрощение по законам 

логики. 

4. Табличные вычисления на компьютере  

Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера. 

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: 

тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции.  Методы 

работы с электронными таблицами. 

Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц. 

http://svyaznoy.ru/
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Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц. 

 

 9 класс 

1. Управление и алгоритмы   

Кибернетика. Кибернетическая модель управления. 

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя 

система команд исполнителя, режимы работы. 

Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, 

ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные 

алгоритмы. Метод пошаговой детализации. 

2. Введение в программирование  

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и 

вывод данных. 

Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. Структура 

программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных 

операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурный тип данных – массив. 

Способы описания и обработки массивов. 

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация, 

алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование. 

3. Информационные технологии и общество  

Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие 

информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об 

информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в 

информационной сфере. 

Итоговое тестирование по курсу 9 класса (задания из ОГЭ по информатике) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ВОСПИТАТЕЛЬНЫЙ КОМПОНЕНТ 

Реализация воспитательного потенциала уроков (урочной деятельности, аудиторных занятий 

в рамках максимально допустимой учебной нагрузки) может предусматривать (указываются 

конкретные позиции, имеющиеся в образовательной организации или запланированные): 

максимальное использование воспитательных возможностей содержания учебных предметов 

для формирования у обучающихся российских традиционных духовно-нравственных и 

социокультурных ценностей, российского исторического сознания на основе исторического 

просвещения; подбор соответствующего содержания уроков, заданий, вспомогательных 

материалов, проблемных ситуаций для обсуждений; 

включение учителями в рабочие программы по учебным предметам, курсам, модулям 

целевых ориентиров результатов воспитания, их учет в определении воспитательных задач 

уроков, занятий; 

включение учителями в рабочие программы учебных предметов, курсов, модулей тематики в 

соответствии с календарным планом воспитательной работы; 

выбор методов, методик, технологий, оказывающих воспитательное воздействие на личность 

в соответствии с воспитательным идеалом, целью и задачами воспитания, целевыми ориентирами 

результатов воспитания; реализацию приоритета воспитания в учебной деятельности; 

привлечение внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых на уроках 

предметов, явлений и событий, инициирование обсуждений, высказываний своего мнения, 

выработки своего личностного отношения к изучаемым событиям, явлениям, лицам; 

применение интерактивных форм учебной работы - интеллектуальных, стимулирующих 

познавательную мотивацию, игровых методик, дискуссий, дающих возможность приобрести опыт 

ведения конструктивного диалога; групповой работы, которая учит строить отношения и 

действовать в команде, способствует развитию критического мышления; 

побуждение обучающихся соблюдать нормы поведения, правила общения со сверстниками и 

педагогическими работниками, соответствующие укладу общеобразовательной организации, 

установление и поддержку доброжелательной атмосферы; 

организацию наставничества мотивированных и эрудированных обучающихся над 

неуспевающими одноклассниками, в том числе с особыми образовательными потребностями, 

дающего обучающимся социально значимый опыт сотрудничества и взаимной помощи; 

инициирование и поддержку исследовательской деятельности обучающихся, планирование и 

выполнение индивидуальных и групповых проектов воспитательной направленности. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Тематическое планирование 

 
№ 
п/п 

Наименование темы, раздела, модуля Количество 
часов 

7 класс 
1. Введение в предмет 1 
2. Человек и информация. 5 
3. Компьютер: устройство и программное обеспечение 9 
4. Текстовая информация и компьютер 7 
5. Графическая информация и компьютер 7 
6. Мультимедиа и компьютерные презентации 5 
 Итого 34 
8 класс 
1. Передача информации в компьютерных сетях. 8 
2. Информационное моделирование 4 
3. Хранение и обработка информации в базах данных 9 
4. Табличные вычисления на компьютере 13 
 Итого 34 
9 класс 
1. Управление и алгоритмы 11 
2. Введение в программирование 17 
3. Информационные технологии и общество 6 
 Итого 34 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Календарно-тематическое планирование 

 

7 класс 
№ 

п/п 

Наименование раздела (темы), темы урока Количест

во часов 

Дата 

 

План.   Факт. 

 Введение в предмет. 1   

1 Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. 

Техника безопасности и правила поведения в компьютерном 

классе. Введение. 

1   

 Человек и информация. 5   

2 Информация и знания. Восприятие и представление 

информации человеком.  
1   

3 Информационные процессы. Измерение информации. 

Содержательный подход. 
1   

4 Измерение информации. Алфавитный подход. 1   

5 Измерение информации. Решение задач 1   

6 Контрольная работа «Человек и информация». 1   

 Компьютер: устройство и программное обеспечение 9   

7 Назначение и устройство компьютера. История развития 

вычислительной техники. 
1   

8 Компьютерная память. 1   

9 Как устроен персональный компьютер. 1   

10 Основные характеристики персонального компьютера. 1   

11 Программное обеспечение компьютера. 1   

12 О системном ПО  и системах  программирования. 1   

13 Файлы и файловые системы 1   

14 Пользовательский интерфейс.  1   

15 Контрольная работа «Компьютер: устройство и ПО».  1   

 Текстовая информация и компьютер 7   

16 Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов,  

текстовые файлы. 
1   

17 Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, 

возможности, принципы работы с ними. 
1   

18 Работа с текстовым редактором 1   

19 Дополнительные возможности текстовых редакторов. 1   

20 Системы перевода и распознавания текста 1   

21 Контрольная работа «Текстовая информация и 

компьютер». Практическое занятие. 
1   

22 Анализ контрольной работы.  1   

 Графическая информация и компьютер 7   

23 Компьютерная графика: области применения. 1   

24 Технические средства компьютерной графики. 1   

25 Как кодируется изображение. 1   

26 Растровая и векторная графика. 1   

27 Работа с графическим редактором растрового типа (Paint). 

Практическое занятие. 
1   

28 Работа с графическим редактором векторного типа. 1   

29 Контрольная работа «Графическая информация и 

компьютер».  
1   

 Мультимедиа и компьютерные презентации 5   

30 Что такое мультимедиа; области применения. Технические 

средства мультимедиа. 
1   

31 Компьютерные презентации. Практическое занятие. 1   

32 Представление звука в памяти компьютера; понятие о 

дискретизации звука.  
1   

33 Повторение изученного 1   

34 Итоговая контрольная работа.  1   



 

8 класс 

№ 

п/п 

Наименование раздела (темы), темы урока Количест

во часов 

Дата 

 

План.   Факт. 

 Передача информации в компьютерных сетях.  8   

1 Техника безопасности, введение.  1   

2 Компьютерные сети. Как устроена компьютерная сеть 1   

3 Электронная почта, телеконференции и другие услуги 

компьютерных сетей. 
1   

4 Аппаратное и программное обеспечение сети. 1   

5 Интернет  и Всемирная паутина. 1   

6 Службы WWW. Поиск информации в Интернете. 1   

7 Архивирование и разархивирование файлов . 1   

8 Контрольная работа «Передача информации в 

компьютерных сетях». 
1   

 Информационное моделирование 4   

9 Понятие модели. Назначение и свойства моделей 1   

10 Графические информационные модели. Табличные модели 1   

11 Информационное моделирование на компьютере 1   

12 Контрольная работа «Информационное моделирование» 1   

 Хранение и обработка информации в базах данных 9   

13 Понятие базы данных. Системы управления базами данных 1   

14 Создание и заполнение баз данных. 1   

15 Основы логики: логические величины и формулы  1   

16 Основные законы логики 1   

17 Условия выбора и простые логические выражения 1   

18 Условия выбора и сложные логические выражения 1   

19 Сортировка, удаление и добавление записей. 1   

20 Контрольная работа «Обработка информации в базах 

данных». 
1   

21 Анализ контрольной работы. 1   

 Табличные вычисления на компьютере 13   

22 История чисел и систем счисления. 1   

23 Перевод чисел и двоичная арифметика. 1   

24 Числа в памяти компьютера 1   

25 Что такое электронная таблица. 1   

26 Правила заполнения таблицы. 1   

27 Работа с диапазонами. Относительная адресация. 1   

28 Деловая графика. Условная функция. 1   

29 Логические функции и абсолютные адреса 1   

30 Электронные таблицы и математическое моделирование 1   

31 Контрольная работа  «Табличные вычисления на 

компьютере» 
1   

32 Итоговое повторение 1   

33 Итоговая Контрольная работа 1   

34 Урок-игра «В мире информатики» 1   

 

 

 

 

 

 

 



 

9 класс 
№ 

п/п 

Наименование раздела (темы), темы урока Количест

во часов 

Дата 

План.   Факт. 

 Управление и алгоритмы 11   

1 Техника Безопасности, Введение  1   

2 Управление с обратной связью. 1   

3 Понятие алгоритма и его свойства. Управление и кибернетика 1   

4 Определение и свойства алгоритма 1   

5 Графический учебный исполнитель. Работа с учебным 

исполнителем алгоритмов. 
1   

6 Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы. 1   

7 Язык блок-схем. 

Использование циклов с предусловием 
1   

8 Циклические алгоритмы. 1   

9 Ветвление и последовательная детализация алгоритма 1   

10 Автоматизированные и автоматические системы управления 1   

11 Тест по теме «Управление и алгоритмы» 1   

 Введение в программирование 17   

12 Понятие о программировании. Алгоритмы работы с 

величинами: константы, переменные, основные типы, 

присваивание, ввод и вывод данных  

1   

13 Линейные вычислительные алгоритмы 1   

14 Построение блок-схем линейных вычислительных 

алгоритмов (на учебной программе)  
1   

15 Знакомство с языком Паскаль 1   

16 Алгоритмы с ветвящейся системой 1   

17 Программирование ветвлений на Паскале 1   

18 Программирование диалога с компьютером 1   

19 Циклы на языке Паскаль 1   

20 Алгоритм Евклида. 

Использование алгоритма Евклида при решении задач 
1   

21 Таблицы и массивы  1   

22 Массивы в Паскале 1   

23 Одна задача обработки массива 1   

24 Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива. 1   

25 Сортировка массива.  1   

26 Повторение по теме «Введение в программирование» 1   

27 Контрольная работа по теме «Введение в 

программирование» 
1   

28 Программирование перевода чисел из одной системы 

счисления в другую. 
1   

 Информационные технологии и общество 6   

29 Предыстория информатики. История ЭВМ.  

 
1   

30 История программного обеспечения и ИКТ 1   

31 Информационные ресурсы современного общества. 

 
1   

32 Информационная безопасность. 1   

33 Повторение по курсу 9 класса 1   

34 Итоговое тестирование по курсу 9 класса 1   
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